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~ “*Que grandes disputas surgen por cosas triviales’’
' ALEXANDER POPE

jPor fin aqui!. E1 mds fascinante juego de mesa viene oficialmente a tu ordenador
Tienes en tus manos el resultado de varios meses de cooperacion entre los
creadores de TRIVIAL PURSUIT y un equipo de jovenes programadores
altamente cualificados de la Universidad de Oxford.

¢Que hace que la versién de computadora de Trivial Pursuit sea tan especial? R

* Sonido y preguntas de musica — puedes titular esa melodia? (escuchada al revés)
* Temas graficos que requieren meditacién
* Preguntas de test — muchas de ellas relacionadas con gréaficos y musica —
para entretenerte e impresionarte
* Los dados son lanzados y todos los movimientos aparecen automdticamente.

* Alrededor de 3000 pregquntas — jugadas— y paquetes adicionales de cuestiones
(UNILOAD) -

* Juega Trivial Pursuit solo o con tus amigos.

El unico propésito del juego es pasarlo bien, buscando las respuestas correctas,
de las que toda la familia disfruta.

¢Queé es lo que produce las burbujas en el agua de soda?
¢Con quée frecuencia se celebran los mundiales de futbol?
¢De qué autor es ‘‘El Conde Lucanor”’
¢En qué populosa ciudad se encuentra Central Park?
s ¢Cuantos mastiles tiene un balandro? m :
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" HORNABBOT - ¢Conoces las respuestas a estas preguntas? i-
T ERR ATl A, Sino, ;a quién le importa? ;Todo es parte de Trivial Pursuit! D O M A R K ?
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